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El hombre desde que posee conciencia ha
empleado los simbolos escritos como medio de
comunicacion entre sus miembros y los de otras
culturas, ampliando asi el discernimiento de
sus pueblos transcendiendo y perfeccionando
la tecnologia del lenguaje.
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1. El Proceso de Comunicacion

“simbolismo Cultural”

Campo de experiencia

Fuente |Encodificador

Receptor|Decodificador

lenguaje

CULTURA

cion de Schramm (1971)
: Ronald Feo



2. Definicion del Concepto de Lectura

Es una actividad cognitiva, interactiva, constructiva y
social, conformada por un conjunto de procesos complejos
que van desde la codificacion de sonidos hasta la
codificacion semantica a partir de recursos escritos,
promueve el potencial personal , desarrolla el

conocimiento y la participacion en la sociedad.
(Poggioli,2005).

jd cognitiva, uso de estrategias, recursos escritos, construccion social.



3. Enfoque Procesamiento de la Informacion

“Aprendizaje / Comunicacion/ Ensefianza”

Para Chadwick (1989) el diseno de un Recurso Instruccional
Impreso siempre lleva implicita o explicitamente un enfoque
acerca de la forma de comunicacion (procesamiento de la
informacion humana), el rol del docente y los estudiantes.

 ememee
dmeEmme

1. Basado en el Autor/Programa.

2. Basado en el Estudiante.




Comunicacion horizontal

programa /autor / aprendizaje

PROGRAMA

RECURSO

AUTOR / PROFESOR INSTRUCCIONAL ESTUDIANTE / LECTOR APRENDIZAJE
IMPRESO ry

MEMORIZACION

PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Realizado por Feo (2008)

omo un medio que reune ciertos contenidos los cuales son comunicados al estudiante
ion del docente. Los programas oficiales son la fuente de informacién. Los autores
de los programas, el texto es el medio que organiza los contenidos, los
asivos de la informacién que contiene el texto.




Comunicacion bidireccional

procesos /diseno/ aprendizaje

RECURSO
PROCESOS DECODIFICACION INSTRUCCIONAL APRENDIZAJE
COGNITIVOS SEMANTICA IMPRESO

AUTOR / PROFESOR

A

CULTURA
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" Coruouwre ecror S
PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION R

Realizado por Feo (2008)

El profesor/autor toma como punto primario para el disefio del texto, no las ideas que el programa desea
que el estudiante aprenda, sino las estructuras, esquemas, conductas, destrezas, procedimientos ,
conocimientos y creencias culturales que el estudiante/lector maneja (Interaccionismo Simbdélico).



4. Atencion y Expectativas
Desarrollar Respuestas Afectivas

Comenzar cada leccién con los objetivos expresados en formas que
resaltan su relevancia.

*Fomentar la sensacion de auto-suficiencia en los estudiantes,
ayudandoles a ver sus logros (evaluaciones formativas).

*Promover el concepto de control interno a través de ejemplos de
logros, de modelos, (relacion entre el esfuerzo y el aprendizaje).

*Dirigir la atencidon de los estudiantes a los procedimientos de
estudio, orientarlos a las secciones pertinentes del texto, despertar
conocimientos previos.




5. Evaluar Formativamente los logros
Solucion de Problemas y Transferencia

*Promover y potenciar ensayo futuro en todo momento (Transferencia
de lo aprendido).

*Mostrar los pasos para la solucion de problemas, a) generar
alternativas, b) aplicar una alternativa, c¢) supervisar la alternativa y d)
evaluar la eficacia de la alternativa.

*Disenar actividades formativas en las lecciones donde los estudiantes
intercambien sus experiencias en pequenos grupos de companeros.

*Incluir preguntas o actividades periédicas que permitan al estudiante
mostrarse a si mismo el logro de los objetivos y la construccién de sus
aprendizajes.




Ayudas Instruccionales

* Encabezamientos
* Objetivos Instruccionales
* Organizadores Previos
* Preguntas Anexas

* llustraciones

» Rotulacion

* Tonalidades

 Pista tipograficas




Ejemplo:

Manual de Ortografia

Un moanudl para tedesY ,zf
PRESENTACION ’

flarifica una InfFormacion exira, que puede ser de
an ayuda e ineeres

.

[eree ]

Te Rresenta un s serle de actividades al flnal de cada
C A |lr‘5s‘PfaCt|Ca1'-’ I lecion gque e wudarap 3l procesamiento de |13

. infg¥macion.
g iDe interést provee de ConoCimientos especiales referentes 3

> Q leCtibn corraspondiente
4
z 3 Comienzo de Cada seccion del Maoual eo |z paree
INTE RACCION superior izquierds de la pagina encomraras distintos IConos que<e

zodos, se canvierta en un dador de estrategios, en ub epoya ¥ en un
herramients (til de consulta para gl conocimiento de Nuestra |engus

Indicaran el Iniclo de una nueva secclon.
/ Finalmente, deseo gue, este [vignual de Qreografia un manus! para

oy

" Sighifica Uha ihformacionh extra. que puede ser de
1 Ilmporcghee! grah ayuda.
- )

S

: - _ Te presentag Uhg serie de agctividades al final de
¢ AN >4 ‘Practicar! cada leccidn gue te gyudarah gl procesamiento de
' la informacion.
iDe interés: Te provee de ~_conocimientos especigles
referentes g la leccion correspondiente




plos:

EJEMPLO DEL USO DE LOS

ICONOS DE INTERACCION

JEuE debo cons derar antss ce comanzar & eudiar g

Este simbolo presenta

Cdmo participar en clase <&~

N~

¢ NECESAT U2 BN 13 chce participes v 3825 convinge

CLENGO 58 FONGA 3 Ciszusion untema
h I 10 regu ar se tiens sempre 3 astudi pasive oLien 300 habla =i el profesor Ic intemo 3z v por el
Jtro lado tenemo i efnpre esti hablande ¢on atrevimiente es ripico en sus procesos
Tetaes o conoce s acerca dzl tena

=n mzcio teneros al esudiants cLe los profecores prefiersr y utilizan camo guia para nicisr 1z discus ony cue
sierrpre 2s5t3 dispuestos 3 participar en clzse.

=l estudiartz a nivel prof2sional ve 1z d2sarmo 1ado 2| e5giqitu de acercariznto socizl y o Ffablidad con estc 530
Jebes preguntarte j Cuants debo de hablar en clase?, por el debes estudiar Cien bz teras que se dan paa
=studiar 7d scutir e clese.

=ar encima 1z todo. Mo cudes de cue dispones d= |3 capacidad v ebiidades suficiertzs para sprender con

ficacia, ccnlac

en clase ante un ma condcida?,  Consideras que tis aportes promueven el aprendizz)
signiizathec de oTce zampafierce? j Porgue?

/)| Somentz con e compafieras coma corrprende 03 plantagmientos de Ics profesaras y e te
% | arves de Jrz buena dosis d2 relacion=s paolicas ¢37 €135 ceja aun lado I idea”cue el estudiarte
=ficzz €5 un indivicuo solitsrio gue 38 eqcierra en U habtazion a esudizr solo v durante largas
cras del ofa vde anoche
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el inicio de cada leccion.

Presenta los planteamientos
que promueven la reflexién
con base en el estudio.

Muestra las ideas a considerar

para constituir la estrategia de
estudio.




Ejemplo:

Capitulo Contiene:
Canzejos para mayores resutados en fus estudios,
i Dinde estudiar?; dificuttades que se presentan al estudiary sus soluciones,
La metivacian en el estudio

i Coma puedes entusiasmarte contus estudios?

10 consejos para ser un buen estudiante.

Comunicacion con los profesores,

Recomendaciones para una buena relacion estudiante - profesor,
1 Camo participar en clase?

Recomendaciones generales que te ayudaran a mantenerte concertrad

) Recomendacionss generales para mejorar tu rol de estudiante.
11, Apr naar, pensar para aprender (Procedim estudio).
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CONTENIDO

-

35 rlases,

Disposicion al aprends
= e congideras antes de comenzar 4 estudiar? ; Por que?

2. Cuales sontus abjetivos de aprendizaje?
3. Lue haces para lograr tus objetivs de aprendizaje? -
4. Que dificultades conaideras se pueden presentar para el logro de tus objetivos de apr
L PUEREN L ! J i
Wncir’nientns necesitas para [acamprension de las siquientes leccio

PREGUNTAS

ANEXAS




Ejemplo:

Al térming del capftule OBJETIVOS
Tomaras conciencia sobre los requerimientos necesarios Artes de Comenzara Estudiar, INSTRUCCIONALES

Después de planteada las tareas académicas analizaras lo gue plensas y haces cuando [as realizs
Sugerencias para E5Tuus '

1. Analizasletetvdy detemina lo que tienes que hacer para alcanzarlo
~Uecide cud procedimiento de aprendizaje te parece adecuado para comprender las lece
3. Te sugerimos identficar los conceptos impotantes y después relacionarlos ertre si

4. Vigila periodicamente tu comprension. &l tiene dificutades no sigas adelarte y cambia de procedimiggto, consulta a un
compafiero o & docente.

0. Realiza las tareas sugeridas alfinal del capitulo.
. Evalila el logro de latarea.

7. A ificultades que enfrentaste y qué puedes hacer para que no seNar una situacion semejante

RECOMENDACIONES

ANTES DE LA LECTURA




Ejemplos:

£ Cuanto estudiar a diario?

Rl

AGLE debo considerar antes de comenzar a estudiar?

Conse jos para mejores resultadoes en tus estudios (continuacidn)

14.5i ademas de todas las recomendaciones anteriores agregas buena woluntad v entusiasmo, veras comao tu estudio
serad mas eficaz v pronto cosecharas sus frutos.
15.Debes dormir una media de 8.2 10 haras, es fundamental para luego rendir bien en tus estudios.

De 4 a6 afios 15-30 min. diarios.................... 3.a 4 dias/semana.
De T.a12 afios 12 horas diarias. . ... 5 dias /semana.

De 13.a18 afins 2-3 horas diarias.................. 5 a6 diasfsemana.
De 19 en adelante 3 -5 horas diarias.............5.a 6 dias/semana.

MNata: Cuadro elaborado con datos tomados de "Camo estudiar (2003)". [Pagina WWeb en linea).
Disponible: bitp: Scomoestudiariespana.ess.
Estas indicacianes pueden variar segun i cap acidad, habifidgd v mativacion para ef estudia,

i: Una buena idea es leer el tema gue el profesor va a explicar con

antelacion. Es muy bueno para estudiantes gue |es cuesta mantener
la atencion durante toda la hora de clase porgue  estaran
especialmente atentos cuando el profesor expligue aguello gue no
comprendimos en el libro.

Planifica bien los trabajos v no los dejes para el final. Eliminalos de tu lista de pendientes cuanto antes.




Ejemplos:

AGué debo considerar antes de

Aprender a pensar, pensar para aprender

Concienciar mi procedimiento de estudio

-

)

comenzes & estudiar?

En el presente

De ahora en adelante

Clave: 1. LPor dinde y como sueles empezar a estudiar?
2. jQuE pasos sueles dar? jCAmo es el proceso?
3. AjComo sueles terminar?
4. iQue materiales empleas?
5. £, Cudles son tus recursos de memaorizacion y comprension?




Reflexion Final

Los materiales instruccionales impresos no deben ser vistos como un
medio para mostrar informacion.

Los materiales instruccionales impresos son medios interactivos que
mientras dan informacion a los estudiantes los incentivan a procesarla
y relacionarla con lo ya conocido, reflexionar acerca del significado
de lo que estan aprendiendo.

Finalmente, permite desarrollar destrezas para identificar y solucionar
problemas, expresarse y potenciar estrategias de aprendizaje.

Feo, R (2008)
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